A SNOOKER SZABALYAI

I. KELLEKEK

1. Asztal
A snookerasztal mérete 3560x1780 + 15 mm. Az asztalon talalhato lyukak pontos mérete és az
oldalfalgumi ivének szdge a lyukaknal nincs meghatarozva, pontosabban igy szol a szabaly, hogy
a Hivatasos Angolbiliard és Snooker Vilagszovetség (WPBSA) altal hitelesitett szabvanynak kell
megfelelniiik, amellyel a Magyar Snooker Szakag rendelkezik. (Nagy altalanossagban a lyuk
szélessége 89 mm-esnek vehetd.)

2. Golyék

a. A golyok atmérgje 52,5 mm (2 1/16 hiivelyk), amelytdl az eltérés +0.05 mm és -0.08 mm
lehet.

b. A golyoknak egyforma stlytaknak kell lenniiik, plusz/minusz 3 grammos eltéréssel.

Szabalyértelmezés:
Egy-egy golyo vagy az egész golyokészlet a jatékosok kérésére vagy a jatékvezetd véleménye
alapjan cserélheto.

3. Dako
A dékoé nem lehet rovidebb 910 mm-nél, és nem térhet el jelentdsen a manapsag altalanosan
hasznalt dakok alakjatol.

4. Miinyergek (x, pok stb.)
E segédeszk6zok hasznalhatok a jaték soran, hogy nyerget, tamasztékot képezzenek a dakonak.
Szabalyértelmezés:
A jatékos feleldssége a segédeszkozok asztalra helyezése onnan valo eltavolitasa. Tovabba a
jatékos felelossége minden olyan kellék, segédeszkoz allapota, amelyet 6 visz asz asztalhoz, még
ha kdlcsonozte is azokat. Ha ezekkel vét szabalytalansagot (pl. leesik a minyereg vége és hozzaér
a golyohoz), akkor ellenfele pontokat kap. Azon kellékek allapotaért azonban, amelyeket a jatékos
az asztalnal talal, és annak rendes felszerelését képezik, nem a jatékos a felelds. Amennyiben a
jatékos ilyenek hasznalata kdzben ér golyohoz, az nem mindsiil hibanak. A jatékvezetd
visszarakja a golyokat azok eredeti allapotaba a sajat megelégedésére és a jatékos tovabb 16khet.

1. MEGHATAROZASOK
1. A jaték
A jaték a fehér golyonak a dakoborrel vald megérintésével kezdddik, €s megegyezéssel van vége,
vagy a fekete golyo lyukba 16késével, illetve a rajta elkovetett elsd hibaval. (Ha csak a fekete
goly6 maradt az asztalon, akkor barmilyen elkdvetett szabalytalan 16kés vagy hiba a jaték végét
jelenti, a hét pontot az ellenfél kapja, és az nyert, akinek tobb pontja van.)

2. A mérkozés
Egy mérkdzés megbeszélt szamu jatékbol all. (A nemzetkodzi gyakorlatban legtdbbszor 5 nyert



jatékig tart egy mérkdzeés, de sok az eltérés is.)

3. A golyok
A jatékot egy fehér golydval, az un. 16kdgolyoval, és 15 piros, illetve 6 mas szind golyoval, az un.
célgolyokkal jatsszak.

4. Loko jatékos
Az a személy, akinek a kovetkezd 16késre a szabalyok értelmében joga van. Mindaddig az
asztalndl marad, amig 16kését vagy lokéssorozatat be nem fejezte.

5. A lokés

a. A lokés akkor torténik meg, amikor a jatékos dakoja hegyével megérinti a 16kdgolyot.
b. A szabalyos 1okés feltételei:

e  Alokés pillanatdban az Gn. szines golydknak szabalyosan visszahelyezett,

nyugalmi allapotban kell lenniiik az asztalon

e A fehér golyot 16kni kell, nem szabad tolni
A fehér golyot csakis egyszer szabad érinteni a 16kés alkalmaval
A 16kés pillanataban a jatékosnak legalabb egyik labaval érintenie kell a foldet
A 16k0 jatékos a fehéren kiviil mas golyohoz nem érhet hozza
Egy golyd sem hagyhatja el az asztal jatékfeliiletét
A 16kés mindaddig nem szamit befejezettnek, amig minden golydmozgas meg
nem szlnt, illetve a jatékvezetd megitélése szerint a jatékos el nem hagyta az
asztalt

6. Golyo a kézben helyzet

a. A lokogolyod akkor keriil kézbe (amikor a jatékos szabadon helyezheti barhova a D
félkoron beliil), ha lyukba keriilt vagy elhagyta az asztal jatékfeliiletét.

b. Golyo a kézben marad mindaddig, amig szabalyosan jatékba nem lett hozva, illetve
szabalytalansag nem lett elkdvetve

7. Jatékba hozott golyé

a. A fehér golyo jatékban van mindaddig, amig nem all eld Golyo a kézben helyzet

b. A célgolyok jatékban vannak, amikor visszahelyezddnek az asztalra, és mindaddig
jatékban maradnak, amig lyukba nem keriilnek, vagy el nem hagyjak a jatékfeliiletet.

Szabalyértelmezés:

ha a jatékos a fehér golyot dakojaval helyezgeti a D félkor vonalain beliil €s kdzben annak
hegyével, tehat a borrel hozzaér, az nem mindsiil szabalytalansagnak, amennyiben a jatékvezetd
véleménye az, hogy a jatékos még nem késziilt meglokni a fehér golyot, csak igazitotta.

8. Célzasba vehet6 golyo



Minden olyan golyo, amelyik szabalyszerGen meglokhetd, koccolhato a fehér golyo altal.

9. Megnevezett golyo
Olyan célgolyo, amelyet a 16kd jatékos megnevez, vagy 10késének testhelyzetével - a jatékvezetd
teljes megelégedésére - utal rd, hogy a fehér golyoval eldszor akarja eltalalni.
Szabalyértelmezés:
amennyiben a jatékvezetd rakérdez, a jatékos koteles fennhangon megmondani, melyik golyot
vette célba.

10. A beldkés

a. A célgolyd egy masik golyoval tortént kontaktus, kocc, talalat utan szabalyosan lyukba
keriil
b. Ha a szines golyérol van sz6, a kovetkezd 16kés eldtt mindaddig visszahelyezddik az
asztalra, amig - mint asztalon maradt utolsé szines goly6 - nem keriil lyukba a III. fejezet
3. szabalya értelmében
C. Amennyiben egy goly6 ugy keriilt lyukba, hogy azt megeldzden egy vagy tobb szines
golyo nem szabalyosan helyezddott vissza az asztalra, és a szabalytalansag nem lett
megitélve, akkor az alabbi két lehetdség van:
e ha mar az asztalon van, akkor ugy tekintddik, hogy szabalyosan lett
visszahelyezve
e ha nincs az asztalon, akkor visszahelyezddik a jatékfeliiletre

Szabalyértelmezés:
A 16kd jatékosnak - mieldtt ismét lokne - nem kotelessége meggydzodni arrdl, hogy
minden szines golyo visszahelyezddott-e az asztalra.

A piros golydk soha, semmilyen koriilmények kozt nem keriilnek vissza az asztalra, annak
ellenére sem, hogy ez a szabalytalankod¢ jatékos eldonyére is valhat. (III. fejezet 8. és 12. szabaly)

11. A sorozat

a. Amennyiben a jatékos belokott egy golyot, ugy a kovetkezd 16kés joga is ot illeti meg.
b. A sorozat az egymast kovetd belokések dsszessége barmelyik felvételnél.

12. Goly6 az asztalon kiviil

a. Egy goly6 akkor van az asztalon kiviil, ha barhol mashol keriil nyugalmi helyzetbe, mint
az asztal jatékfeliilete, vagy valamelyik lyuk.

b. Ha ez valamelyik szines goly6, akkor - a kovetkezd 16kés eltt - vissza kell helyezni az
asztalra (3. Fejezet 6. Szabaly).

13. Szabalytalansag, hiba
Szabalytalansagnak mindsiil minden olyan tett, ami ellentétes az itt leirt jatékszabalyokkal.



14. Snookerallas

a. A fehér goly6 akkor van snookerben, ha kozvetlen, egyenes vonalt 16kés esetén
mindegyik célgolyo takardsban van egy vagy tobb nem célgolyo altal.
Szabalyértelmezés:
amennyiben akar csak egyetlen célgolyd is nincs takardsban, az nem mindsiil
snookernek.

b. Goly6 a kézben allas esetén csak akkor van snookerhelyzet, ha a D mezd minden
pontjardl nézve takarasban all a fehér golyo.

C. Amennyiben a fehér golyo tobb golyd altal is takarasban all, a hozza legkodzelebb allo
mindsiil annak, amelyik eldidézte a snookerhelyzetet.

15. fvsnooker

a. A fehér golyd akkor van ivsnookerben, ha kdzvetlen, egyenes vonalt 16kés esetén
mindegyik célgolyd akarmelyik része takarasban van a lyuk ive altal.
Szabalyértelmezés:

Ha akar csak egy célgolyo is nincs ilyen helyzetben, az nem mindsiil ivsnookernek.

Amennyiben ivsnooker-helyzet all elo szabalytalansag utan, ez nem von maga utan szabad
valasztasu golyot, és a fehéret onnan kell 16kni, ahol az megallt az asztalon.

16. A pont foglalt
A pont akkor mindsiil foglaltnak, ha egy golyé nem helyezhetd ra vissza egy masik golyo érintése
nélkiil.

17. Tolas, tolt 1okés
A tolas olyan szabalytalan 16késnek mindsiil, amikor a daké bords vége és a fehér golyo
érintkezésben maradnak egymassal, mikdzben

a. A fehér talalkozik a célgolyoval, vagy
b. Amikor a fehér golyé eldre torténd mozgisa megszint.

Abban az esetben, ha a fehér és a célgolyé majdnem tapad, ragad, akkor szabalyos l6késnek
mindsiil, ha a jatékos a lehetd legvékonyabb kocc-cal jatssza meg a fehér golyot.

18. Ugratas
Ugratasnak mindsiil az, amikor a fehér goly6 atugrik valamelyik golyon, kivéve, ha eldszor
eltalalta a célgolyot, és utana ugrik at egy masikat.
Szabalyértelmezés:
Amennyiben a fehér a célgolyo tulso oldalat éri - még akkor is, ha az ugratas folyamataban
torténik ez -, az ugratasnak mindsiil.
Amennyiben a szabalyosan eldszor eltalalt célgolyot az oldalfalrol visszajovo fehér golyo
atugorja, az szabalyos 16késnek szamit.



19. A miss
Miss az, amikor a jatékvezetd azt allapitja meg, hogy a 16ko jatékos nem tudasa legjavat adva
probalta eltalalni a célgolyot.
Szabalyértelmezés:
A szabalypont meghatarozatlansaga miatt egy konkrét helyzetben mindenképpen misst kell itélni.
Amennyiben a jatékos egyenes vonall 16késsel el tudna talalni a célgolyot, vagy a célgolyd
barmely részét, és azt mégis eltéveszti, a jatékvezetd misst itél. Mas helyzetekben a jatékvezetd
dontési joga, hogy misst itéljen.
Nem itélhetd azonban miss a jaték befejezésének, végjatékanak kozeledtével vagy folyasaval,
amennyiben az egyik jatékos jelentds ponteldnnyel, a masik pedig jelentds ponthatrannyal
rendelkezik. (Akkor ugyanis egyik jatékosnak sem érdeke, hogy ne tudasa legjavat nyujtva 16kjon
a golyora.)
Miss bemonddésa utdn csak a fehér golyot kell visszahelyezni el6zd helyzetbe, hacsak a
megmarad6 allas nem jelent eldonyt a hibat elkovetd jatékos részére. A golyd visszahelyezése
alkalmaval mindkét jatékost meg kell kérdezni annak helyzetére vonatkozdan, de a jatékvezetd
dontése a végleges.
Amennyiben a miss bemondasa utan barmelyik jatékos megfogja, vagy hozzaér a fehér golydhoz,
az hibanak mindsiil.

II1. A JATEK

1. A jaték leirasa
A snooker jatékot un. angol biliardasztalon kettd vagy tobb ember jatszhatja, akar mint partnerek,
akar egymastdl fiiggetleniil. Pontokat a golydk belokésével és az ellenfél hibaival lehet gytjteni.
A jaték gydztese az a fél vagy jatékos, amelyik a legtobb pontot gytjtdtte, vagy amelyik a
gydzelmet - 1évén ellenfele feladta a jatékot - kiérdemelte. Mindkét jatékos ugyanazon fehér
golyot hasznalja, és azzal veszi célba a huszonegy célgolyodt, amelybdl tizendt az egy pontot érd
piros, egy a két pontot érd sarga, egy a harom pontot érd zold, egy a négy pontot érd barna, egy az
Ot pontot érd kék, egy a hat pontot érd rozsaszin és egy a hét pontot érd fekete. Pontokat a pirosak
¢s a szines golyok valtakozo belokésével lehet gyhjteni egészen addig, amig az utolso piros is
beldkésre nem kertiil, ami utan a hat szines golyot pontértékiik emelkedd sorrendjében kell belokni
(a sargatol a feketéig).

2. A golyok helyzete
Minden jaték kezdetekor a szines célgolyok a maguk, asztalon bejeldlt pontjan allnak: a fekete a
felsd oldalfalhoz legkozelebb 1évo ponton, a roézsaszin az asztal 3/4-én 1évd ponton, a kék a
kdzépponton, a barna az alapvonal kdzéppontjan, a zold a barnatél balra a D félkor és az
alapvonal talalkozasanal, a sarga pedig a barnatdl jobbra, a D félkor és az alapvonal talalkozéasanal
kell, hogy alljon.
A pirosak haromszog alakban a rdzsaszin és a fekete golyd kozott helyezkednek el, a lehetd
legkozelebb a rézsaszinhez, de nem hozzaérve, és az 6t utolsé golyd parhuzamosan all a felsd
oldalfallal.

3. A jaték médja

ad. A jatékosok pénzfeldobassal dontik el a kezdés jogat, és ez a sorrend a jaték egész ideje
alatt megmarad, viszont minden jatékot felvaltva kezdenek.

b. A kezdd jatékos golyo a kézben allasbol (tehat a D félkoron beliilrdl) 16k, és a jaték
akkor kezdddik, amikor a jatékos a fehér golyot eldszor megérintette a dakoborrel, akar
16kte azt, akar csak igazitotta.



A fehér golyonak kezdéskor egy pirosat, késdbb pedig mindig az aktualis célgolyot kell
eldszor érintenie, és sohasem eshet lyukba.
Olyan golyd, amely nem célgoly6, nem eshet lyukba.
Minden tn. felvétel alkalmaval eldszor piros golydt kell 16kni egészen addig, amig
mindegyik piros golyo lyukba nem keriilt. Egy 16késsel tobb piros, vagy szabad
valasztasu golyo esetén akként bejelentett mas golyo is belokhetd és pontszamaik
Osszeadodnak.
Amennyiben egy piros belokésre kertilt, a kovetkezd célgolyd valamelyik Gn. szines kell,
hogy legyen, amelynek pontszadmai hozzdad6dnak az addigiakhoz.
Amig van piros goly6 az asztalon, addig a sorozat a piros és szines golyok valtakozo
belokésével folytatodik. Szines beldkése utan az adott golyo visszahelyezoddik az
asztalra. Utana a szines golyok pontértékiik emelkedd sorrendjében valnak aktualis
célgolyokka és belokve lyukban is maradnak.
Amennyiben a jatékos nem 16k be golyot, ellenfele onnan 16ki a fehéret, ahol az megallt
az asztalon.
Amennyiben mar csak a fekete maradt asztalon, annak belokése, illetve az elsd
barmilyen szabalytalansag vagy hiba a jaték végét jelentik, hacsak a pontszamok nem
azonosak. llyenkor:

o a fekete visszahelyezodik az asztalra;

e ajatékosok pénzfeldobassal eldontik, ki kezd 16kni;

e ajatékos a D félkorbol kezd,

o a fekete belokése, vagy az elsd barmilyen hiba a jaték végét jelenti.
A jatékos mindig tudasa legjavat nyujtva koteles 10kni. Amennyiben a jatékvezetd ezt
nem igy latja, misst koteles itélni.
Szabalyértelmezés:
Amennyiben a célgolydt lehetetlen eltalalni, azt ugy kell tekinteni, hogy a jatékos tudasa
legjavat nytjtva probalta meglokni.

4. Golyo a kézben jaték
Golyo a kézben helyzetben a jatékos a D félkor vonalain beliilrdl, vagy arrol koteles 16kni.
Szabalyértelmezés:
A jatékvezetonek valaszolnia kell a jatékos kérdésére a fehér golyd szabalyszeri elhelyezésével
kapcsolatban.

5. Két goly6 egyidejii meglokése
Két golyot nem szabad egy iddben talalni, hacsak az nem két piros vagy egy bejelentett golyo és
az aktualis célgolyo.

6. A golyok visszahelyezése

a.
b.

C.

Amennyiben egy visszahelyezendd goly6 pontja foglalt, akkor azt a legnagyobb
pontértéki golyd pontjara kell helyezni.

Amennyiben tobb szines golyot kell visszahelyezni, és azok pontjai foglaltak, akkor a
nagyobb pontértéka golyot helyezziik eldbb vissza.

Amennyiben minden pont foglalt, a golyot a sajat pontja és a felso oldalfal kozé kell
helyezni, a helyéhez lehetd legkozelebb.

Amennyiben a r6zsaszin és a fekete golyd pontja, illetve a felsd oldalfal kozotti hely
teljes mértékben foglalt, akkor e golyokat a maguk pontjahoz legkdzelebb, de az asztal
kozéppontja felé kell helyezni.

Szabalyértelmezés:



A jatékos nem tehetd feleldssé, ha a jatékvezetd hibasan helyezi vissza a golyot, vagy
egyaltalan nem helyezi vissza az asztalra. A jatékos viszont koteles elegendd 1dot hagyni
a jatékvezetdnek, hogy visszahelyezhesse a golyot az asztalra.

7. Ragado, tapadé goly6

a.
b.

C.

Amennyiben a fehér tapad, ragad valamelyik lehetséges célgolydhoz, a jatékvezetd
bemondja a ragad6 golydt (még itthon is altalanosabb a touching ball bemondasa).
A jatékos csak ellenkez0 iranyba 16khet a ragad6 goly6 helyzetétdl szamitva, egyébként a
16kés tolasnak mindsiil.
Nem mindsiil szabalytalansagnak, ha a jatékos a ragado6 golyotdl elloki a fehéret,
amennyiben:

e agoly6 nem célgolyd

e a golyot aktualis célgolyonak valasztja és megnevezi

e agolyo az lehetséges célgolyd, de a jatékos masikat nevez meg és el is talalja

azt.

Szabalyértelmezés:
Amennyiben a ragadd golyo nem a jatékos hibajabol mozdult meg, az nem mindsiil
hibanak, szabalytalansagnak.

8. Goly6 a lyuk ivének szélén

Amennyiben egy golyé nem egy masik golyo 16kése altal keriil lyukba, az visszakeriil a
helyére.

Ha 16kés kdzben a jatékos hibat vét, akkor ellenfele megkapja a pontokat, és minden
golyo visszakeriil eredeti (16kés eldtti) helyére.

Ha a golyo "tancol" a lyuk "szajaban", de beesik, akkor az nem keriil vissza eredeti
helyzetébe.

9. Szabad valasztasu golyo6 (Free ball)

Szabalytalansag utan, ha a fehér goly6 snooker allasban maradt, a jatékvezetd szabad
valasztasu golyot jelent be.
Ha ilyen helyzetben az ellenfél vallalja a kovetkezd 16kést, akkor barmelyik golyot
célgolyonak nevezheti meg.
Ilyen 16kés alkalmaval a goly6 a célgolyo értékét veszi fel.
Hibanak szamit, ha a fehér golyo:

e nem talalja el a megnevezett, bemondott golydt, vagy

e snooker helyzetben marad a bemondott golyé altal. Ez alol kivétel, ha mar csak

a rozsaszin és a fekete golyok maradtak asztalon.

Amennyiben a megnevezett golyd lyukba kertilt, az visszahelyezddik az asztalra, és a
pontértéke a jatékos javara irodik.
Amennyiben a szabad valasztasu goly6 €s a 16khetd célgolyo is lyukba keriil, csak a
célgolyd értéke irddik a jatékos javara. (Tehat nem ugy, mint amikor két vagy tobb piros
keriil egyszerre belokésre.)



10. Hibak, szabalytalansagok

a. Amennyiben hibat vét a jatékos:

a jatékvezetd koteles azt azonnal bejelenteni, és a 16kés befejeztével a hiba
pontszamat bemondani

a jat¢kvezetdnek vagy az ellenfélnek a jatékos kovetkezd 16késéig be kell
mondani annak hib4jat

barmelyik helyteleniil visszahelyezett goly6 a helyén marad, hacsak nem keriilt
lyukba, amikor is visszahelyezddik

a hiba elkovetése elott elért pontszam a jatékos javara irddik

a kovetkezd 16kést onnan kell kivitelezni, ahol a fehér golyd megallt az asztalon

b. Amennyiben egy 16kés alkalméaval tobb hibat vét a jatékos, a legmagasabb értéki irodik
ellenfele javara.

C. A hiba elkdvetése utan:

a hibapontok az ellenfél javara irédnak
a jatékosnak - ellenfele kérésére - ismét 1oknie kell

Amennyiben e kérés elhangzott, visszavonni nem lehet.

amennyiben a jatékvezetd miss helyzetet allapit meg, a hibat elkovetd

jatékosnak az eredeti helyzetbdl kell 16knie

11. Hibak, szabalytalansagok pontértékei

a. A célgoly6 pontértéke szamit a kdvetkezd 16kések alkalmaval:

ha a golyok nem értek nyugalmi allapotba

ha a célgolyodt egynél tobbszor érintette a 16kés

ha a jatékos egyik laba sem érinti a foldet

ha nem a jatékos kovetkezett volna 16késre

ha a jatékos golyd a kézben allasban szabalytalanul 16k
ha a fehér egyetlen célgolyot sem talal el

ha a fehér lyukba gurul

ha snooker allas marad free ball esetén (lasd a 9.d. pontot)
ugratas esetén

b. A célgolyé vagy a hibaval kapcsolatosan magasabb pontértéki golyé értéke szamit a
kovetkezd 16kések alkalmaval:

ha nem célgolyd keriil lyukba

ha a fehér goly6 nem célgolyét talal eloszor

ha tolas tortént

ha a jatékos a dako végén 1évd bort kivéve massal érintette a fehér golyot

ha a goly6 kiugrott az asztalr6l

ha a jatékos két golyot egyidejileg talal el, kivéve ha az két piros, vagy a szabad
valasztasu golyo6 és a 16khetd célgolyo.

C. Hétpontos szabalytalansag all fenn, amennyiben

a jatékos egy piros belokése utan, egy szines megnevezése elott kovet el hibat
barmelyik golyot barmilyen mas célra hasznalja, mint hogy 16kjon

egymas utan piros golyokra 16k

16kdgolyonak hasznalja barmelyik golyot a fehéren kiviil

12. A golyé nem a 16ké jatékos altal keriil mozgasba
Ilyen helyzetben a jatékvezetd visszahelyezi a goly6t eredeti helyére.
Szabalyértelmezés:



Ez vonatkozik arra az esetre is, amikor mas tényezd hatasara érinti meg a jatékos a golyo6t, de
ekkor nem 0 a felelds, hiba nem tortént.

13. Patthelyzet
Amennyiben a jatékvezetd olyan golyoallast allapit meg az asztalon, hogy egyik jatékos sem
torekszik vagy torekedhet a helyzet megvaltoztatasara sajat esélyeinek rontasa nélkiil és
patthelyzet alakul ki, akkor figyelmezteti a jatékosokat, hogy rovid idon beliil dontetlent itél és a
jatékot semmisnek tekinti. Ilyenkor 11j jatékot kell kezdeni a 16késsorrend megvaltoztatasa nélkiil.

IV. JATEKVEZETES, EGYEB MEGHATAROZASOK
1. Idohuzas
Amennyiben a jatékvezetd ugy itéli meg, hogy a jatékos tlzottan sok idot hasznal 16kése
kivitelezéséhez, figyelmeztetnie kell, hogy leléptetés fenyegeti.

2. Tisztességtelen jaték
A jaték folytatdsanak megtagadasa, vagy a jatékvezetd megitélése alapjan a kdvetkezetesen
tisztességtelen jaték annak elvesztését eredményezi. A jatékos tovabbi versenyektdl eltilthato.

3. A nem 16ké jatékos
A nem 16k jatékos nem allhat vagy mozoghat a 16k jatékos 1atoszogében, hanem az asztaltol
tisztes tdvolsagban koteles megvarni a 16kés vagy sorozat befejezését.

4. Tavollét
Amennyiben a jatékosnak halaszthatatlanul el kell hagynia a jatéktermet, megbizhat valakit, hogy
rovid tavollétében képviselje érdekeit és jelezze a szabalytalansagot.

5. A jatékvezetd

a. A jatékvezetd egyediil jogosult megitélni a tisztességes vagy tisztességtelen jatékot és
felelds a szabalyok betartasaért

Intézkedik, ha valami szabalytalansagot lat

Amennyiben a jatékos szinvak, megmondja neki a golyok szinét

A jatékos kérésére megtorli a golyot

A bir6 nem valaszolhat a jatékos egyetlen kérdésére sem, amely nem a szabalyokra
vonatkozik

Nem jelezheti a jatékosnak, hogy hibat késziil véteni

Nem adhat felvilagositast a pontkiilonbségrol és mas, a jatékot érintd és a pontszamokkal
kapcsolatos kérdésrdl

h. Amennyiben "lemaradt" egy eset észlelésében, segitségiil hivhatja a nézok véleményét
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6. Az eredményjelzd
Az eredményjelz0 a tablan vezeti a mérkdzés eredményét és segiti a jatékvezetot feladata



ellatasaban.

Szabalyértelmezés:

Amennyiben a jatékos kéri, a jatékvezetd vagy az eredményjelzd eltolhatja és megfoghatja a
lampatestet, amely akadalyozza a jatékost 16kése kivitelezésében.



