MAGYAR BILIARD SZOVETSEG SNOOKER SZAKAG

2021 évi verseny rendszer

A zénabesorolas folyamata és a kialakitasanak mdédszere

A nevezési hatadrid6é 12 nappal megel6zi a verseny els6 hétvégéjének kezdetét, a nevezéi lista alapjan
készil el a zona osztalyok kialakitasa a kovetkez6k szerint:

- Az A és B osztdly létszama 12-12 f6. A C osztaly létszama nem meghatarozott. Egy zOnaversenyen
mindenki csak egy osztdlyban vehet részt.

- Ajelentkezés a zonaversenyekre egyszerre torténik. Azt, hogy ki melyik osztalyban indul, a kovetkez6k
hatdrozzak meg, ebben a sorrendben:

e Aki a legutolsd egyenes kieséses versenyen az elsé négyben végzett, a kovetkez6 egyenes
kieséses versenyig megrendezett mindegyik zonaversenyen az A osztalyban jatszik.

e Aki a legutolsd zénaversenyen az A vagy B osztaly utolsé négy hely valamelyikén végzett, a
kovetkez6 zénaversenyen egy osztallyal lejjebb indul.

e Aki a legutolsd zénaversenyen a B vagy C osztaly elsé négy hely valamelyikén végzett, a
kovetkez6 zonaversenyen egy osztallyal feljebb indul.

e Aki a legutolsé zédnaverseny eredménye alapjan sem fels6bb sem alsébb osztalyba nem keriilt
az kotelez6en ugyanabban a zdnaosztdlyban indul, amennyiben nevez a kovetkezé
zbnaversenyre.

e Amennyiben a zdnaosztdlyban bennmaradé versenyz6 nem indul a legutolsét kovetd
zonaversenyen, a helyére az aktudlis ranglista alapjan kerilnek a versenyz6k. Pontegyenl6ség
esetén sorsolas dont.

- A nagypontszerz8 versenyek az év végi zardverseny kivételével csak annyiban befolyasoljak a
zénaversenyek besorolasat, hogy valtozhat az elsé 4 helyezett személye (akik a kobvetkezd kieséses
versenyig kizdrdlag az A osztalyban versenyeznek tovabb) és valtoznak a ranglista pontok. A tovabbi
besorolasokat alapvetéen a fentiek szerinti utolsé zdnaversenyeken elért eredmények és
masodsorban ranglistapontok befolyasoljak.

- Az év utolsd versenyét kdvetéen nem valtozik a zéna osztdlyba sorolds, tovabbra is megmarad a
kieséses verseny legjobb négyben végzett versenyz6jének A osztdlyban induldsa és a tovabbi zéna
osztalyba sorolds az utolsé zdna verseny eredményei alapjan torténik.

Az ,A” osztdlyu zonaverseny leirasa:

Miutan kialakult a 12 f6s mezény, a versenyzGket a ranglista helyezése, jatéktudasa alapjan 4 db 3 fés
vagy 3 db 4 fGs zdnaba soroljuk. Ennek eldéntése a versenyigazgatdsag feladata. A sorsolds a verseny
el6tt kozvetlendl torténik. Az el6re elkészitett versenytdbldba a kiilonb6z6 er6zéndba véletlenszerlen
kerllnek besorsolasra a zéna jatékosai. Amennyiben nem jelenik meg minden jatékos a versenyen Uj
10-es vagy 11-es létszamu tablaba sorsoljuk a versenyzéket, szintén a helyszinen.

Az igy kialakult versenybeosztassal szemben a kévetkezé elveknek kell érvényesiilnie:

* Az els6 zOna jatékosai (6k a legerésebbek) 2 mérk&zést jatszanak a zonan beliili versenyz6kkel, egyet
a kettes és egyet harmas zéna versenyzGivel.

* a tobbi zona versenyzbi lehetbleg minden zonaval jatszanak egy mérkGzést



® a 4. zéna versenyz8i nem jatszanak az 1-es zona jatékosaival.
A mérk6zések id6beosztasa és menete:

A mérk6&zések fél 10-kor kezd6dnek. A sorsolds 9.15 kor torténik. Egy-egy mérk&zés tervezett ideje
szlinetekkel egyitt atlagosan 2 éra 15 perc id6 alatt kell véget érjen. Az utolsd mérk6zésnek nincs
id6ébeni korlatozdsa ugyanakkor lehetséges, hogy abban az id6pontban a klubban mar nem csak
versenyz6k lesznek, ami zavard lehet, de a folyamatban |évé mérk&zéseket be lehet fejezni minden
tovabbi nélkal.

Az A z6na osztalyban a mérkézések 3 nyert frame-re mennek. Mindenkinek 4 mérk&zést kell jatszania.
Amennyiben valamelyik versenyz6 nevezett, de késik, a versenyszabdlyzatban leirt mddon kell eljarni.

Amennyiben valaki egydltaldn nem tudott eljonni, akkor ugy kell tekinteni, hogy a mérkdzéseit
elvesztette 3-0 aranyban és 0 pontot szerzett.

Az idGkorlatok betartasa érdekében az els6 3 mérkGzésen 6 piros golyds frame-re kell valtani
amennyiben a mérk&zés kezdetétdl:

- 1 6ra elteltével nincs 1 frame befejezve

- 1 és 20 perc elteltével nincs 2 frame befejezve.
- 1 6ra 30 perc alatt nincs 3 frame befejezve vagy
-1 6ra 45 perc elteltével nincs 4 frame befejezve,

A mérkézés kezdetét fel kell jegyezni a zdnatabldba és a mérk6zés jegyz6kdnyvére is, hogy a
versenyigazgatd nyomon tudja kévetni a mérk&zések id6beni allasat. Amennyiben a verseny id6ben
kedvezben alakul, egyes mérk6zéseknél el lehet tekinteni a 6 golyds idSkorlattdl (pl. az elGiranyzottnal
joval korabban elkezdédik egy mérk&zés). Ez a versenyigazgatd hataskorébe tartozé dontés.

A ,,B” osztalyu zonaverseny leirasa

Miutan kialakult a 12 f6s mez6ny, a versenyzGket a ranglista helyezése, jatéktudasa alapjan 2 db 6 fés
zénaba soroljuk. Ennek eldontése a versenyigazgatdsag feladata. A sorsolas a verseny el6tt kdzvetlendl
torténik. Az el6re elkészitett versenytablaba a kilonb6z6 er6zdndba véletlenszerlien kertlnek
besorsoldsra a zona jatékosai. Az igy kialakult versenybeosztassal szemben a kévetkezd elveknek kell
érvényesiilnie:

¢ Egy zona versenyz8i minden zénaban 1évé ellenféllel jatsszanak.
e Ugy kell a tablat 6sszeallitani, hogy mindkét zonabdl két ellenféllel kelljen jatszani.
A mérkGzések idGbeosztasa és menete:

A sorsolas 9.15 kor torténik. A mérkézések 9.30-kor kezd6dnek. Egy-egy mérk&zés tervezett ideje
szlinetekkel egyitt atlagosan 2 o6ra 15 perc. Az utolsé mérkézésnek nincs idGbeni korlatozasa
ugyanakkor lehetséges, hogy abban az id6pontban a klubban mar nem csak versenyzék lesznek, ami
zavaro lehet, de a folyamatban |évé mérkézéseket be lehet fejezni minden tovabbi nélkl.

A ,B” zdna osztalyban a mérk&zések maximum 4 frame-re mennek. Amennyiben 3-0 az eredmény a
mérkézésnek vége. Mindenkinek 4 mérkGzést kell jatszania. Amennyiben valamelyik versenyzé
nevezett, de késik, a versenyszabalyzatban leirt médon kell eljarni. Amennyiben nem jelenik meg



minden jatékos a versenyen Uj 10-es vagy 11-es létszamu tablaba sorsoljuk a versenyzG6ket, szintén a
helyszinen.

Az id6korlatok betartdsa érdekében az els6 3 mérkSzésen 6 piros golyds frame-re kell valtani
amennyiben a mérk&zés kezdetétdl:

- 1 6ra elteltével nincs 1 frame befejezve,
-1 és 15 perc elteltével nincs 2 frame befejezve vagy
-1 6ra 45 perc alatt nincs 3 frame befejezve.

A mérkézés kezdetét fel kell jegyezni a zdénatabldba és a mérk6zés jegyz6konyvére is, hogy a
versenyigazgatd nyomon tudja kévetni a mérk&zések id6beni allasat. Amennyiben a verseny id6ben
kedvez&en alakul, egyes mérk6zéseknél el lehet tekinteni a 6 golyds id6korlattdl (pl. az elGirdnyzottnal
joval korabban elkezdédik egy mérkGzés). Ez a versenyigazgatd hataskorébe tartozé dontés.

A, C” osztalyu versenyek

A ,,C” osztalyu versenyekre jelentkez6k szama nincs meghatdrozva, ugyanakkor nem lehet tobb 46
fénél (ez az egy hétvége alatt lebonyolithatd verseny maximadlis létszama). 30 nevezGig a létszamtdl
fligg6en kerll meghatdrozasra, hogy zonaverseny vagy kormérkdzéses csoportmérkdzések dontsék el
a versenyt és a zéna osztdlyok kozotti feljutdst.

24 jelentkez6 folott mar kizardlag 5-6 f6s csoportokban zajlik a verseny. Az dsszteljesitmény alapjan a
legjobb 4 csoportelsé valt zona osztdlyt. 4-nél tobb és kiilonboz6 |étszamu csoport esetén az elsé
helyezettek kozott a zénaverseny utdn kialakult ranglista pontok dontenek arrél, hogy melyik 4
versenyz6 folytatja a B zona osztalyban a kovetkez6 zénaversenyen. Amennyiben a B zéna osztalyban
indulasi jogot nyert versenyz6 nem vesz részt a versenyen és a C osztalyban tébb, mint 4 csoport keriilt
kialakitasra, akkor a helyiik megajanlhatoé azoknak a csoportgy&zteseknek, akik eredetileg nem jutottak
a B zéna osztalyba.

Ezeken a versenyeken mindenki egy napon (vagy szombaton vagy vasarnap) le tudja jatszani a
mérkGzéseit, akar zéna vagy csoportverseny lesz. A ,C” osztalyd versenyeken azonban ez elGre
kalkulalhatatlan jelentkez6szam miatt vélhet6en a csoportversenyek részesiilnek elényben. Tekintettel
arra, hogy a célunk, hogy legalabb 3-4 mérkdézést jatszhassanak a versenyz6k egy napon, és ez alapjan
déljon el a szerzett pontok és esetleg a ,,B” osztalyba jutds sorsa a napi versenyzG6i létszam alapjan vagy
zénaverseny keril megrendezésre maximum 12 6 esetén. 15-30 f6ig 2 napot vesz igénybe a verseny,
és minden versenyzd csak egy napon jatszik.

30 f6 folotti Iétszam esetén csak kieséses versenyt lehet szervezni. Ebben az esetben verseny a
hagyomanyosnak tekinthet6 kétnapos egyenes kieséses + vigaszagas vagy dupla KO-s rendszerben
kerll megrendezésre. A ,,C” osztalyozasu versenyeken a maximalis Iétszam 46 f6 lehet gorgetett
lebonyolitassal, aktudlis ranglista alapjan torténé kiemeléses rendszerben. Amennyiben a magas
jelentkez6szam miatt kieséses versenyt kell rendezni, a nevezési dij aranyosan csokkentett lesz.

A zbnaversenyek esetén altalanossagban fontos, hogy versenyzdszam lehet6leg paros szamu legyen,
csoportverseny esetén pedig lehetéleg azonos szamu csoportok. Amennyiben a versenyigazgatdsag
zonaverseny mellett dont, akkor a versenyz6ket véletlenszer(ien soroljuk 6ssze. 15 f6nél magasabb
szamnal mindkét napon van verseny, de egy jatékos csak egy nap jatszik. Ennek eldontése a



versenyigazgatdsag feladata. A sorsolds a verseny el6tt kozvetlendl torténik. Kézre lesz adva, hogy
melyik nap kinek kell jatszania.

Az elbre elkészitett versenytablaba a versenyz6k véletlenszerien keriilnek besorsolasra:

Az ,C” zéna osztalyban a zénaverseny mérk&zései 3 frame-re mennek. Mindenkinek 4 mérk&zést kell
jatszania. Amennyiben valamelyik versenyz6 nevezett, de késik, a versenyszabalyzatban leirt médon
kell eljarni. Amennyiben nem jelenik meg minden jatékos a versenyen Uj 10-es vagy 11-es létszamu
tdbldba sorsoljuk a versenyz6ket, szintén a helyszinen.

Az idGkorlatok betartdsa érdekében az els6 3 mérk6ézésen 6 piros golyds frame-re kell valtani
amennyiben a mérk&zés kezdetétél:

- 1 6ra elteltével nincs 1 frame befejezve,
-1 és 20 perc elteltével nincs 2 frame befejezve

C osztalyu mérkézések 30 nevezGig zona vagy csoportkords rendszerben zajlanak. A nevezdk pontos
szamatodl fugg, hogy 4, 5 vagy 6 f6s csoportban zajlik a verseny. A csoport létszamtél fliggéen 4-5
mérkGzés alapjan dél el, hogy ki nyeri a csoportot. Zonaversen esetén a 2 els6 jut a B osztalyba. A
kilonb6z6 létszamu csoportkorokben egy mérkGzés frame szdma a kovetkezs:

4 f8s csoport: 4 frame/mérk6zés (3-0 esetén vége a mékbzésnek).
5 fGs csoport: 2 nyert

6 fGs csoport: 2 frame (1-1 esetén black ball game dont)

A sorsolds minden esetben a helyszinen torténik.

Az idGkorlatok betartdsa érdekében az els6 3 mérk6ézésen 6 piros golyds frame-re kell valtani
amennyiben a mérk6zés kezdetétdl:

- 1 6ra elteltével nincs 1 frame befejezve,
-1 6ra és 20 perc elteltével nincs 2 frame befejezve vagy
- 1 6ra és 40 perc elteltével nincs 3 frame befejezve

A mérkézés kezdetét fel kell jegyezni a zdnatabldba és a mérk6zés jegyz6konyvére is, hogy a
versenyigazgaté nyomon tudja kdvetni a mérkézések id6beni alldsat. Amennyiben a verseny id6ben
kedvezéen alakul, egyes mérkGzéseknél el lehet tekinteni a 6 golyds id6korlattél (pl. az elGirdnyzottnal
jéval kordbban elkezd&dik egy mérk6zés). Ez a versenyigazgatd hataskorébe tartozé dontés. A
mérk&zések id6beosztdsa és menete:

A sorsolds 9.15 kor torténik a helyszinen, amennyiben nincs a szakagi honlapon el6zetesen kozzé téve.
A mérkézések 9.30-kor kezdGdnek. Az utolsd mérkGzésnek nincs id6beni korlatozdsa ugyanakkor
lehetséges, hogy abban az id6pontban a klubban mar nem csak versenyz6k lesznek, ami zavaro lehet.

Kieséses nagypontszerz6 verseny

A nagypontszerz6n mindig az aktualis ranglista alapjan térténik a kiemelés. A pontozds a hagyomanyos
pontrendszer alapjan térténik. A nagypontszerz6kdn a maximalis induldszam 46 f6 lehet. Ebbdl 42 a
ranglista helyezése alapjan keriil a tablara. A nagypontszerzé verseny dontdi 4 nyert frame-re mennek.



A versenyigazgatdsag 4 f6 szamadra wild card-ot adhat. A wild card odaadhaté a ranglista helyezés
alapjan is. Az OB is nagypontszerz6 dupla pontozassal, viszont a mezény maximalis létszama 46 (42 +
4 wild card) f6 lehet. A wild card odaadhaté a ranglista helyezés alapjan is.

Az év els6 nagypontszerzd versenye utan az el6z6 év pontszamai torlésre keriilnek. Az aktualis ranglista
a targyévi versenyeken szerzett pontok alapjan alakul.

Pontozas

Barmelyik zéna osztdlyban pontegyenl&ség esetén az aktudlis ranglistapontok dontik el a helyezéseket.
Amennyiben az is egyenl6 lenne, sorsolas dont.

Nagypontszerz6 versenyek pontozasa valtozatlan marad.

A osztalyu versenyek pontozasa (3 nyert frame):
Minden nyert mérk&zés 50 pont,
vereség: 5 pont

vereség esetén minden nyert frame + 5 pont,

B osztalyu versenyek pontozasa (4 frame):
Minden nyert mérkézés 40 pont,
Dontetlen: 20 pont

vereség: + 5 pont

vereség esetén minden nyert frame + 5 pont,

C osztalyu versenyek pontozasa:

Zoénaverseny (2 nyert frame) esetén:

Gy6zelem 40 pont;

vereség esetén minden frame nyerés 15 pont;

vereség frame nyerés nélkil 5 pont

Csoportverseny esetén:

1. hely: 120 pont, 2. hely: 100 pont, 3. hely: 80 pont, 4. hely: 40 pont; 5-6: 10 pont

Minden nyert frame + 5 pont (maximum 40 pont)



A, C” osztalyban kieséses verseny esetén elsé: 180 pont, masodik: 140 pont, 3-4 hely: 100 pont, 5-8
hely: 80 pont, 9-16. hely: 40 pont, 16-32. hely 30; 32-64. hely 20 pont (+ vereség esetén nyert
framenként 5 pont).

A szakagi elndkség a versenyrendszerben torténd valtoztatds lehetdségét fenntartja!l
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MBSZ Snooker Szakag



